WAS SOLL ES HEUTE ZU ESSEN GEBEN?

Kennt Du das?
Du wirst gefragt, was es zu essen geben soll und Du kannst Dich mal wieder nicht entscheiden. Ware es da nicht
prima, wenn Du ein Helferlein hattest, das alle Deine Lieblingsgerichte kennt und auf Knopfdruck ein zufalliges

Lieblingsgericht fur Dich auswahlt?

Auf den nachsten Seiten zeige ich Dir, wie Du Dir so ein

Helferlein mit Hilfe des Calliope mini erstellen kannst.

Du musst dann einfach nur auf einen der zwei Knopfe
(welchen entscheidest Du spater) driicken und der Calli-

ope mini zeigt Dir ein zufallig ausgewahltes Lieblingses-

sen.
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WAS SOLL ES HEUTE ZU ESSEN GEBEN?

Damit der Calliope mini Dein Lieblingsessen auswahlen kann, musst Du ihn entsprechend programmieren.
Welche Blocke Du daflir brauchst siehst Du unten. In der rechten Spalte stehen die Kategorien, in der Mitte siehst
Du die Blécke und auf der rechten Seite eine kleine Erklarung.

22 Grundlagen Beim Start

FUhre das Programm aus,
wenn es startet.

Zeige Text
Zeigt Text auf dem Bildschirm
an, Buchstabe fur Buchstabe.

Grundlagen . .. .
= 2 - o Bildschirminhalt loschen

I '@ Eingabe wenn Knopf A - geklickt Wenn Knopf Ageerth ist
Mache etwas, wenn Knopf A

(oder auch B) gedruckt wird

zeige Text @
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WAS SOLL ES HEUTE ZU ESSEN GEBEN?

Loaik wenn wahr » dann Wenn/dann Bedingung
I K g W¥enn ein Wert wabhr ist, fuhre
einige Befehle aus.

Logik Vergleich
Gib wahr zurtck, wenn sich
beide Eingaben gleichen.

Variablen Set\z/e I.?l?otlzl:;;\lter (hier heiB3t
er ,Variable

Belege diese Variable mit ei-
nem Wert z. B: 0 oder Variable

wdhle eine zufdllige Zahl von o bis @ Z‘_'lfal_lswert __Gl?nerator i
Gib eine zufallige Zahle zwi-

schen 0 und ,Grenze" (hier 10)
aus

I B Mathematik
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WAS SOLL ES HEUTE ZU ESSEN GEBEN?

Nachdem Du nun alle Blocke, die Du brauchst kennst, fangen wir mit dem Programmieren an. In MAKE CODE be-

deutet das, dass Du alle Blocke, die benétigt werden, zusammenschiebst bzw. kombinierst.

e Beginne mit dem Block beim Start aus der Kategorie Grundlagen und fuge einen ,zeige Text"-Block ein.

Andere den Text in ein Fragezeichen.

I 222 Grundlagen

zeiéé Text 0 @

Wahle als nachstes den Block Wenn Knopf ,A" geklickt in der ,Eingabe”- Kategorie aus. Stelle sicher, dass

Du auch Knopf ,A* ausgewahlt hast und nicht Knopf ,B“ (Es sei denn, Du willst es so)

I ® Eingabe wenn Knopf A v  geklickt
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WAS SOLL ES HEUTE ZU ESSEN GEBEN?

Mit dem Block Bildschirminhalt loschen kannst du sicher stellen, dass der Bildschirm aus ist, bevor da-

nach die Gerichte angezeigt werden.

222 Grundlagen wenn Knopf A v  geklickt

Bildschirminhalt ldschen

a Im nachsten Schritt fuUgen wir eine Variable ein. Eine Variable erstellt man im Menl Variablen, in dem
man auf ,Erstelle eine Variable" klickt. Dann gibt man einen passenden Namen ein und das Programm
erstellt die passende Variable dazu. Man kann Variablen auch umbenennen.

Wir erstellen eine Variable mit dem Namen zufall

Va rj_ab len wenn Knopf A w geklickt

Bildschirminhalt léschen

setze zufall =+ auf o
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WAS SOLL ES HEUTE ZU ESSEN GEBEN?

Mithilfe des Blocks wahle eine zufallige Zahl kann der Calliope mini verschiedene Zahlen ausgeben. Fuge

ihn an den ,Variable"-Block in die Schleife.

I E Mathematik wenn Knopf A *  geklickt

Bildschirminhalt loschen

setze zufall + auf widhle eine zufillige Zahl von o bis @

‘ Sofern Du nur ,,10" Lieblingsessen hast, aus denen der Calliope mini entscheiden soll, musst Du nun die
&

Zahl ,10" zur ,9"machen. Beim Programmieren zahlt namlich die ,,0" bereits mit. Wenn Du allerdings ,11"

Lieblingsessen hast, kannst Du die Zahl lassen. Wenn Dir nur ,5" Lieblingsessen einfallen, dann andere die

Zahl ,10“ in ,4" um.

wenn Knopf A = geklickt

setze zufall + auf [ wihle eine zufdllige 7ahl von o bis o
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WAS SOLL ES HEUTE ZU ESSEN GEBEN?

Flge nun eine wenn/dann Bedingung unter dem ,Zufalls"-Block ein und verbinde ihn mit einem Block

zum Vergleichen =" von zwei Werten.

I 3:: Logi k wenn wahr +  dann

wenn Knopf A = geklickt
Bildschirminhalt ldschen

setze zufall + auf wihle eine zufillige Zahl von o bis o

wenn o =
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WAS SOLL ES HEUTE ZU ESSEN GEBEN?

Im ersten Programmteil wahlt das Programm eine zufallige Zahl und speichert diese in der Variable ,Zu-

fall”. Mit der wenn/dann Bedingung kannst du den Zahlen Gerichte zuordnen. Fuge die Variable ,zufall” in

die Bedingung.

I = Variablen

wenn Knopf A - geklickt

3ildschirminhalt
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WAS SOLL ES HEUTE ZU ESSEN GEBEN?

So im nachsten Schritt fangen wir an die Lieblingsessen Meine personlichen Lieblingsgerichte sind:
den Zahlen zuzuordnen. Das bedeutet jetzt, es wird Zeit Zah| I Eieblingsgeriont
0 Pizza

eine Tabelle mit Zahlen und Lieblingsgerichten zu erstel- Nudeln mit HackfleischsoRe

Schweinebraten mit KIoRe

len. Falls Dir keine 10 Gerichte einfallen, kannst Du auch : :
Salatteller mit Putenbruststreifen

Gemiuse-Kartoffelpfanne
Rindfleischsuppe mit Maultaschen

nachtraglich die zufallige Zahl andern.

Lasagne
Kartoffelsuppe
Schnitzel mit Pommes Frites

I 222 Grundlagen zeige Text

OO |N|IO|O|h|WIN|~

Indonesischer Fleischtopf

wenn Knopf A - geklickt
Bildschirminhalt 1dschen

setze zufall » auf wihle eine zufallige Zahl vonm o bis o

wenn zufall - =w o dann

wiee e QD) @
®
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WAS SOLL ES HEUTE ZU ESSEN GEBEN?

Wiederhole die letzten drei Schritte und ordne weitere Essen den Zahlen hinzu. Andere dafiir die Zahl im

Vergleichsblock der wenn/dann Bedingung. (Bei 10 Lieblingsessen ist das ganz schén viel Programmier-

arbeit. Uberlege, ob Du nicht Programmtext kopieren (duplizieren - rechte Maustaste) kannst.

. wenn Knopf A v geklickt
I 28 Logik

Bildschirminhalt 1dschen

zufall » = w o dann
PSSl "Rindfleischsuppe mit Maultaschen” @

setze zufall + auf wdhle eine zufdllige Zahl von o bis °

|:] run Ir:j 1 3 ]:1 en wenn zufall v - w ° dann
e o Q) ©
@

- wenn zufall v == dann
Variablen o

P ST DAl “Nudeln mit HackfleischsoRe @

wenn zufall = =w o dann

PSR N “Schweinebraten mit K16Re " @

wenn zufall » - v ° dann

T OS8] “Salatteller mit Putenbruststreifen” @

wenn zufall = =w ° dann
COTTN D8 “Gemiise-Kartoffelpfanne ' @

wenn zufall »= = - o dann

wiee v QD) ®
O]

wenn zufall » =w o dann
PSTINRa "Kartoffelsuppe @

zufall » = w ° dann
g e ®
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WAS SOLL ES HEUTE ZU ESSEN GEBEN?

ololoololovIol
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beim Start

zufall = =w ° dann

wenn Knopf A w geklickt
zufall = =w e dann

Bildschirminhalt 16schen

setze zufall + auf wihle eine zufdllige Zahl von o bis o

wenn zufall v =+ o dann wenn zufall v+ == o dann

weige vor: QD) © ciae ext QD) @
zufall = _— o dann wenn zufall » =

P S A "Nudeln mit HackfleischsoRe ™ @ POl "Kartoffelsuppe @

zufall = =

zufall » =w ° dann

zufall = =w e dann
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